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22º Campeonato de Futebol Sete Aliança/2019 

  

Este regulamento é o conjunto das disposições que regem as disputas do 22º 
Campeonato Aberto de Futebol Sete de 2019. O torneio é promovido e organizado 
pelo departamento de futebol sete da Aliança. 

Objetivo do campeonato: 

Oferecer aos associados e adeptos do futebol sete, momento de descontração e 
convívio salutar com amigos e a conquista de novas amizades. 

Artigo 1º: Para participar do campeonato é necessário: 

1 - ser sócio (aprovado pela diretoria executiva da Aliança); 

2 - Estar em dia com a tesouraria (mês vigente), sendo que o pagamento das 
mensalidades deverá ser feito em horário comercial EXCLUSIVAMENTE na secretaria 
da Aliança de segundas às sextas-feiras das 8h00m às 11h45min e das 13h às 18h. 

2.1 -  Se for associado novo deverá efetuar o pagamento da 1ª mensalidade no 
ato da adesão, mais o valor da carteirinha social. 

2.2 - Se o atleta pagar a mensalidade com cheque e este não tiver suficiente 
provisão de fundos no momento da apresentação, será punido com a suspensão 
de 2 (duas) partidas e o time não sofrerá punição. A suspensão somente 
começará a contar do dia que ele resgatar esse cheque e estiver em dia com a 
tesouraria do clube. 

2.3 – Os atletas em débito com o clube, para se inscreverem no campeonato 
deverão pagar a título de multa, o valor de uma mensalidade acrescida do 
pagamento da mensalidade do mês vigente. A partir de 1º de abril de 2019, os 
atletas cujas mensalidades estejam em atraso até 3 meses, terão contrato 
rescindido. Para retornarem ao quadro associativo de atletas deverão pagar, a 
título de multa, o valor correspondente a duas mensalidades acrescidas do valor 
da mensalidade relativa ao mês vigente.  

2.4 – O atleta que tiver seu contrato rescindido e optar pelo retorno ao quadro 
associativo mediante novo contrato, nas condições especificadas no item 
anterior, só poderá participar de campeonato subsequente, não podendo atuar, 
portanto, de campeonato cujo encerramento ainda não tenha ocorrido, sob 
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pena de multa ao atleta e do clube a que pertence, a ser imposta pelo 
Departamento de Futebol ouvida a Diretoria Executiva da Aliança, sem prejuízo 
da penalidade prevista no Artigo 2º, item 1, deste regulamento.  

2.5 – O atleta em débito de até 2 meses será notificado por escrito ou por 
qualquer outro meio eletrônico, podendo a notificação ser dirigida ao próprio 
atleta ou o responsável pela equipe, a partir do primeiro dia útil do mês seguinte 
para efetuar o pagamento de ao menos uma das mensalidades em atraso até o 
dia 10 do mês vigente. Não havendo pagamento até a data estipulada, o 
contrato será rescindido unilateralmente e o atleta não poderá participar do 
campeonato cujo encerramento não tenha ocorrido. 

2.6 – Qualquer outra situação não prevista neste regulamento quanto a inscrição 
de atletas e outros débitos pendentes, deverão ser objeto de análise e 
deliberação da Diretoria Executiva da Aliança. 

Artigo 2º: 

1 - A equipe que utilizar atleta (s) não inscrito (s), estiver em atraso com a 
mensalidade, utilizar jogador suspenso por cartão ou pelo Tribunal de Justiça 
Desportivo e outras impossibilidades previstas em regulamento, perderá por WO (1 x 
0), caso tenha vencido ou tenha ocorrido empate na partida. Se houver vitória do 
adversário, permanece o resultado da partida.  

1.1 – Nas situações previstas no item anterior, será o atleta, independentemente 
do resultado, punido com a suspensão nos 4 (quatro) jogos subsequentes de sua 
equipe, não podendo sequer fazer parte do banco de reservas enquanto 
perdurar a penalidade.   

1.2 - O atraso de mensalidades e outras suspensões constarão em súmula. Para 
fins de comprovação de dependente acima de 21 até 24 anos, será exigido o 
comprovante de matrícula no início do campeonato. O dependente que 
completar 21 anos, durante o campeonato deverá apresentar o comprovante de 
matrícula na Secretaria da Aliança. 

Artigo 3° - INSCRIÇÕES 

1 - Cada equipe poderá inscrever no mínimo 12 (doze) e máximo 25 (vinte e cinco) 
atletas. Se o referido atleta não tiver participado de nenhum um jogo, poderá deixar o 
time e se inscrever em outra agremiação. O menor deverá ter autorização assinada 
pelo pai e/ou responsável legal com firma reconhecida em cartório, juntamente com a 
ficha de inscrição. 
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1.1 – As fichas de novos sócios, com comprovante de residência e documento 
com foto, deverão ser entregues até às quartas-feiras na secretaria, para 
aprovação da diretoria, para participarem da rodada seguinte. 

 1.2 – As inscrições de quem já é sócio, precisam ser realizadas até o meio-dia da 
quinta-feira anterior a rodada seguinte. 

2 - Cada equipe deverá iniciar o campeonato com no mínimo com 12 (doze) atletas 
inscritos. As inscrições se encerram até o início da segunda fase. 

3 - Todas as inscrições deverão ser feitas pelo responsável da equipe na Secretaria da 
Aliança Santa Cruz, não podendo ser feita junto ao mesário em dia de jogo.  

4 - Os treinadores das equipes deverão ser sócios da Aliança, assim como o assistente 
e estar em dia com a mensalidade para poderem entrar em campo. Será permitido ao 
técnico e assistente o uso de bermuda e tênis durante os jogos.  

5 -  Caso um atleta constar na ficha de inscrição em mais de uma equipe, será 
considerado inscrito na primeira equipe da qual participe em uma partida (jogando ou 
ficando no banco de reservas). 

6 -  As equipes participantes aprovaram a inclusão de dois jogadores que tenham 
participado de uma competição profissional em 2019, desde que não estejam com 
contrato em vigor. A equipe no ato da inscrição do atleta, será obrigado anexar cópia 
da rescisão do contrato. 

Artigo 4° - UNIFORME 

1 – Não será obrigatório o uso de caneleiras por parte dos atletas.  A Aliança não se 
responsabilizará por lesões decorrentes da falta de uso das caneleiras. Será permitido 
ao atleta utilizar a malha por baixo do calção. 

2 - As equipes deverão obrigatoriamente apresentar-se uniformizadas com camisetas 
iguais e numeradas, calções e meias iguais aos demais integrantes de sua equipe. O 
atleta fora de padrão será advertido pelos árbitros para regularizar o uniforme; caso 
não atender a determinação do juiz será expulso do jogo, sem outro prejuízo para a 
equipe. 

3 - Será permitido aos atletas o uso de ataduras e esparadrapo por fora das meias para 
segurar as caneleiras. 
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4 – Não serão permitidos a utilização de quaisquer outros objetos de uso pessoal 
durante as partidas que dificulte ou impeça a livre movimentação dos atletas ou que 
coloquem em risco suas integridades físicas. 

Artigo 5º - JOGOS 

1 - O Campeonato de 2019 será disputado por 14 equipes. Os jogos do campeonato, 
em qualquer dos seus turnos, serão realizados na sede campestre da Aliança, 
previamente indicados pelo departamento de esportes, de conformidade com o 
carnê.  Em qualquer fase do campeonato, a partida terá duração de 50 minutos – dois 
tempos de 25 minutos. 

2 – Iniciado o campeonato os atletas não inscritos ou se inscritos em débito com as 
mensalidades, estarão impedidos de participarem dos jogos sem a devida 
regularização das pendências. Havendo participação de atletas nessas condições, a 
equipe perderá por WO (1 x 0). Não serão aceitos pagamento de mensalidades, antes 
dos jogos (na mesa da comissão organizadora).  

3 - Cada equipe terá um representante para participar das reuniões previamente 
convocadas. O não comparecimento do representante à reunião estará concordando 
com as decisões tomadas pelos demais. 

4- Qualquer ato reclamatório, dúvida ou consulta, somente será aceito pelo 
Departamento de Futebol, se realizado pelo responsável da equipe. Aos demais atletas 
caberão se dirigir ao responsável de sua equipe. 

5 - É de inteira responsabilidade da equipe todo e qualquer tipo de lesão que venha a 
ocorrer com seus atletas, ficando assim a Aliança isenta de responsabilidade ou 
despesas. Não será permitido a substituição do atleta por lesão. A Aliança em caso de 
lesão, com atleta sendo submetido a uma cirurgia, com comprovação com laudos, 
pode abonar mensalidades. O período será definido pelo Comitê do campeonato. 

6- Na hipótese de um atleta inscrito sofrer uma lesão grave em jogos no Aberto/2019, 
o mesmo terá que apresentar laudo/atestado dentro de 30 (trinta) dias junto a 
secretaria para análise de bonificação nas mensalidades da diretoria executiva da 
Aliança. 

7 - Transferência de jogos e rodadas somente em caráter excepcional, devendo as 
equipes entrar em contato com a secretaria do clube.  Secretaria: 3713.2044 ou 9794-
7573 em horário comercial. Caso haja transferência de rodada, ela se realizará em data 
a ser marcada pela diretoria. 
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8- A equipe que abandonar o campo ou ficar com número inferior a 4 (quatro) 
jogadores, perderá os pontos mesmo se estiver vencendo. Se a equipe adversária 
estiver vencendo, será mantido o resultado, caso contrário será o resultado de 1 x 0 
para a equipe adversária. 

9 - A partida suspensa ainda no primeiro tempo por motivo de mau tempo (chuva) será 
cancelada e disputada uma nova partida integralmente com o mesmo número de 
jogadores, oportunamente em data ser definida pelo Departamento de Futebol. A 
partida que estiver já em andamento no segundo tempo será jogada até o seu tempo 
final, ou se suspensa permanecerá o resultado do jogo. 

10- As equipes não poderão vetar os árbitros. Na falta de um deles, terá o 
Departamento de Futebol, plenos poderes para escalar qualquer árbitro. 

11- Em caso de desistência de alguma equipe de permanecer para o próximo ano, na 
Série A ou B subirão as equipes classificadas em 3°, 4°, 5°, 6° lugar e assim 
sucessivamente, até preencher o número desejado para cada série. As equipes 
rebaixadas deverão jogar a divisão inferior no ano seguinte. 

Artigo 6° - CRITÉRIOS DE DESEMPATE 

Em nenhuma fase do campeonato, os cartões serão zerados, para efeito de 
desempate. 

a) Cartões recebidos: 

* Será pelo somatório de cartões. 

* Cartão vermelho - 20 pontos. 

* Cartão amarelo - 10 pontos. 

b) Maior número de vitórias; 

c) Confronto direto; 

d) Saldo de gols; 

e) Maior número de gols feitos; 

f) Menor número de gols tomados; 

g) Sorteio. 
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Obs.: Para critério de desempate todo e qualquer tipo de cartão será considerado. 

Artigo 7° - CARTÕES 

Cartão amarelo: 

- a cada três séries de cartões amarelos, o jogador ficará suspenso por (1) um jogo 

Cartão Vermelho 

- 1(um) cartão ficará fora de (1) um jogo 

Obs: Os casos de WO serão considerados como jogos para fins de cumprimento de 
suspensão por cartões. 

- Nas penalidades de cartões, um cartão não anula o outro, ficando os atletas 
penalizados com todos os cartões em que lhe foram apresentados. 

Artigo 8º - WO 

1-A equipe que perder por WO, será aplicada a multa de cinco de mensalidades de 
sócio contribuinte de futebol, com placar de 1 a 0 para o vencedor. O pagamento 
deverá ser feito em cinco (5) dias úteis na secretaria da Aliança Santa Cruz. O valor será 
repassado para a equipe adversária. 

5- Na hipótese dos dois times não estiverem presentes ou sem número mínimo de sete 
jogadores para iniciar a partidas, será aplicado WO duplo e cada time será punido com 
a multa de cinco mensalidade de sócio contribuinte de futebol, com o placar do 
ficando 0 x 0.   O valor será revertido para Aliança. 

6 – No caso de uma equipe perder pelo segundo wos, o time estará eliminado do 
campeonato. Se o WO não foi pago dentro do prazo, os atletas serão suspensos por 
um ano de todas competições de Santa Cruz do Sul. Não serão punidos os jogadores 
que estiverem presentes e preencherem a súmula com a numeração. Os resultados 
dos jogos já disputados permanecem iguais, enquanto os confrontos restantes, terão o 
placar de 1 a 0, revertidos para os times adversários. 

7 – O time que der WO nas finais, estará eliminada do campeonato e os atletas serão 
punidos com a suspensão de um ano em todas competições locais a contar da data do 
WO. Não será aplicado a suspensão para os jogadores presentes que preencheram a 
numeração na súmula. 
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 Artigo 9º- DOS PROTESTOS 

1 - Todo o protesto deverá ser feito até 72 horas após a data do jogo por escrito junto 
a Secretaria da Aliança, somente pelo responsável daquela equipe. Não será aceito 
reclamação ou protesto na súmula do jogo. O infrator terá direito de defesa junto ao 
TDD da Aliança. 

2- O jogador suspenso e que não cumprir a punição no 22º Campeonato Aberto, vai 
completar o restante da suspensão nas competições seguintes: Copinha ou Copa Verão 
ou 23º Campeonato Aberto. Os protestos serão julgados pela Comissão Disciplinar da 
Aliança Santa Cruz. 

Artigo 10º- PREMIAÇÃO 

                         Os destaques do Campeonato de 2019, além da premiação em troféus, 
ganharão uma bonificação financeira da Aliança: 

1 - O primeiro colocado da fase classificatória ganhará premiação de R$ 1.000,00 (Mil 
reais). 

2 - O campeão recebe R$ 4.100,00 (Quatro mil e cem reais) e mais R$ 980,00 
(novecentos e oitenta reais) em bonificação de mensalidades. 

3 - O vice-campeão ganhará R$ 2.600,00 (Dois mil e seiscentos reais) e mais RS 670,00 
00 (seiscentos e setenta reais em bonificação de mensalidades). 

4- O terceiro colocado R$ 1.400,00 (Um mil e quatrocentos reais). 

5- O quarto colocado RS 700,00 (Setecentos reais). 

6 - O campeão de disciplina da fase classificatória, ganhará R$ 800,00 (Oitocentos 
reais) e o da segunda fase, ganha R$ 400,00 (Quatrocentos reais). 

                               Obs.:  Os valores serão pagos em duas parcelas: 50% na premiação na 
semana seguinte ao término do campeonato de 2019 e o restante somente após a 
primeira rodada do campeonato de 2020. 
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DO TRIBUNAL DE DISCIPLINA DESPORTIVA 

Para apreciar as questões da disciplina desportiva do Campeonato, 
referentes às condutas dos atletas, arbitragem e dirigentes das equipes, a Aliança 
Santa Cruz instituiu Comissão Disciplinar da Aliança Santa Cruz. Independente do 
julgamento da CDASC o atleta pode ser enquadrado no Regimento Interno da Aliança 
Santa Cruz. 

O Conselho Disciplinar terá a seguinte constituição:  

A - Em julgamentos de primeira instância serão formados por 3 (três) auditores, 
indicados pela Diretoria da Aliança. 

B - Em julgamentos de segunda instância será integrado por 5 (cinco) auditores, 
indicados pela Diretoria da Aliança. 

C - O processo disciplinar será formado basicamente pela súmula do jogo e 
reclamações por parte de atletas, equipes e constatações da Comissão Organizadora, 
ou outro fato que possa ser objeto de apreciação, bem como outros documentos 
relacionados com os fatos, sendo que toda a documentação será juntada, autuada e 
numerada e devidamente processada até o seu final. 

D - A instrução e julgamento do processo serão realizados em audiência, onde os 
acusados poderão fazer suas defesas por escrita. 

Artigo 10° - DAS PENALIDADES 

Tentativa de agressão e ofensas a atletas, árbitros, torcedores e membros da 
organização:  

Além do julgamento do CDASC, a diretoria da Aliança Santa Cruz pode aplicar o 
Estatuto do Clube. 

                       Tentativa de agressão e ofensas a atletas, árbitros, torcedores e membros 
da organização: 

                               A) Primário 

                               A 1 - até 4 (quatro) jogos e ou multa de até 5 (cinco) mensalidades 

                               A 2 - até 5 (cinco) jogos até 8 (oito) jogos e multa de até 8 (oito) 
mensalidades de sócio.   
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                               B)   Reincidente 

                               B1 – de 8 (oito) até 12 (doze) jogos e multa de até 12 (doze) 
mensalidades de sócio atleta. 

                               C)  Agressão a atletas, árbitros, torcedores e membros da 
organização: 

                               - Primário 

                             De 12 (dois) a 16 (dezesseis) jogos e multa de até 10 (dez) 
mensalidades de sócio atleta.  

                               D) Reincidente 

                               D 1 – suspensão definitiva do campeonato. 

Parágrafo 1° - As votações da Comissão Disciplinar da Aliança Santa Cruz, terão caráter 
reservado, e quando da aplicação das penalidades não houver uniformidade em 
relação ao número de jogos, somar-se-ão as votações individuais, e aplicar-se-á a 
média aritmética das votações para definir o “quantum” da penalidade. 

Parágrafo 2° - Dos julgamentos de primeira instância caberá o devido recurso, que 
deverá ser protocolado na Secretaria da Aliança até 48 (quarenta e oito) horas após o 
recebimento da notificação de aplicação da penalidade. 

FÓRMULA 

Primeira fase – 14 times 

Jogam entre si em turno único, que vai definir a composição dos grupos da segunda 
fase. 

Segunda fase  

Será composto por dois grupos.  O grupo um, será formado pelos times impares 
classificados na primeira fase e as equipes pares vão para o grupo dois. Nesta fase, os 
jogos serão chave versus chaves, em turno único, classificando-se os quatro primeiros 
colocados de cada chave para as oitavas de finais. 
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Ordem dos Confrontos 

Grupos da 2ª Fase 

Chave A Chave B 

1 2 

3 4 

5 6 

7 8 

9 10 

11 12 

13 14 

 
 
 
 

Primeira Rodada Segunda Rodada 

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 

13h30 – 1 x 2 13h30 – 9 x 10 13h30 – 11 x 10 13h30 – 3 x 12 

14h30 – 3 x 14 14h30 – 11 x 8 14h30 – 9 x 6 14h30 – 1 x 4 

15h30 – 5 x 12 15h30 – 13 x 4 15h30 – 13 x 8 15h30 – 5 x 14 

16h30 – 7 X 6   16h30 – 7 x 2 

 

Terceira Rodada Quarta Rodada 

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 

13h30 – 5 x 10 13h30 – 11 x 4 13h30 – 9 x 14 13h30 – 13 x 12 

14h30 – 3 x 8 14h30 – 7 x 14 14h30 – 11 x 6 14h30 – 7 x 4 

15h30 – 1 x 6 15h30 – 13 x 2 15h30 – 1 x 8 15h30 – 5 x 2 

 16h30 – 9 x 12  16h30 – 3 x 10  
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Quinta Rodada Sexta Rodada 

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 

13h30 – 9 x 8 13h30 – 1 x 10 13h30 – 3 x 4 13h30 – 11 x 14 

14h30 – 5 x 4 14h30 – 13 x 14 14h30 – 5 x 8 14h30 – 1 x 12 

15h30 – 3 x 6 15h30 – 11 x 2 15h30 – 13 x 6 15h30 – 9 x 2 

16h30 – 7 x 12  16h30 – 7 x 10  

 

Sétima Rodada  

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2   

13h30 – 13 x 10 13h30 – 7 x 8   

14h30 – 11 x 12 14h30 – 3 x 2   

15h30 – 9 x 4 15h30 – 5 x 6   

 16h30 – 1 x 14   

 
OITAVAS DE FINAL 
Será composta pelos oito times, oriundo da segunda fase. A tabela de jogos será 
definida por sorteio. Nesta etapa, serão dois jogos, sem saldo de gols. Em caso de 
empate em pontos, após o segundo jogo, será realizado uma prorrogação e iguais 
condições e, em caso de igualdade no escore, o classificado será definido no shout out. 
SEMIFINAIS 
Formado pelos quatro ganhadores das oitavas-de-finais e a ordem dos jogos será 
definida na realização do sorteio das oitavas-de-finais. Também serão duas partidas, 
sem saldo de gols. Em caso de empate em pontos, após o segundo jogo, será realizado 
uma prorrogação e iguais condições e, em caso de igualdade no escore, o classificado 
será definido no shout out. 
DECISÃO 
Os dois vencedores das semifinais, decidem o título do Aberto, em dois duelos, sem 
saldo de gols. Em caso de empate em pontos, após o segundo jogo, será realizado uma 
prorrogação e iguais condições e, em caso de igualdade no escore, o classificado será 
definido no shout out. Na decisão do terceiro lugar, reunindo os dois perdedores, 
também disputam dois jogos. Em caso de empate em pontos, independente do saldo 
de gols, após o segundo jogo, será realizado uma prorrogação e iguais condições e, em 
caso de igualdade no escore, o classificado será definido no shout out.  
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PARTICIPANTES 
- Peleia -Top 5 Society/Monte Car/Móveis Schuh 
-Língua Solta - SS Sports/Boteco da Bola/Mundo Animal/Jeni Joias/Kids Moda 
Infantil/Rede Encomendas/Projeto Futuro do Amanhã/Distribuidora Castro 
Alves/Dornelles Express/Happy Baby Kids/Betina Ferreira Cabeleireira a Domicilio. 
-Migela – Pizzaria Bom Sabor/Distribuidora Kid Cerva/Cristal Piscinas/TWS 
Suspensões/Fofo Retira Motores/Barbian Imóveis/New Old Boys/JGS 
Serviços/Giácomo Pinturas/Drive Transmissões Automáticas/Prefácio Brechó/New Car 
Lavagem/Barbearia Silva. 
- Racing – Kraft/Mercado Azul 
- Sextas – Alviverde/Projeção AC 
- Construcasa 
- Monaco 
- Boa Vontade 
- Disney 
- Torino 
- Ohland 
- Sparta 
- Madrid 
- Metz/Zanette 

Tabela de Jogos 
Primeira Rodada 23/03/2019 Segunda Rodada 30/03/2019 

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 

13h30 – Torino x 

Racing 

13h30 – Língua Solta x 

Sparta 

13h30 – Construcasa x 

River Plate 

13h30 – Disney x Boa 

Vontade 

14h30 – Sextas x Boa 

Vontade 

14h30 – Mônaco x River 

Plate 

14h30 – Língua Solta x 

Ohland 

14h30 – Peleia x Racing 

15h30 – Construcasa x 

Madrid 

15h30 – Migela x 

Ohland 

15h30 – Mônaco x 

Migela 

15h30 – Sextas x 

Madrid 

16h30 – Peleia x 

Zanette 

Folga – Disney  Folga – Zanette  16h30 – Torino x Sparta 
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Terceira Rodada 06/04/2019 Quarta Rodada 13/04/2019 

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 

13h30 – Torino x Boa 

Vontade 

13h30 – Língua Solta x 

Mônaco 

13h30 – Construcasa x 

Sparta 

13h30 – Boa Vontade x 

Racing 

14h30 – Disney x 

Madrid 

14h30 – Sextas x 

Ohland 

14h30 – Torino x 

Zanette 

14h30 – Sextas x Migela 

15h30 – Peleia x 

Sparta 

15h30 – Construcasa x 

Migela 

15h30 – Língua Solta x 

Madrid 

15h30 – Peleia x Disney 

16h30 – Zanette x 

Racing 

  16h30 – Ohland x 

Mônaco 

 

Quinta Rodada 20/04/2019 Sexta Rodada 27/04/2019 

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 

13h30 – Língua Solta x 

Migela 

13h30 – Torino x 

Madrid 

13h30 – Torinho x 

Ohland 

13h30 – Peleia x Madrid 

14h30 – Mônaco x 

Sparta 

14h30 – Construcasa x 

Disney 

14h30 – Mônaco x 

Zanette 

14h30 – Sextas x Língua 

Solta 

15h30 – Sextas x 

Racing 

15h30 – Ohland x 

Zanette 

15h30 – Racing x Sparta 15h30 – Disney x 

Migela 

16h30 – Peleia x Boa 

Vontade 

  16h30 – Boa Vontade x 

Construcasa 

 

Sétima Rodada ___/___/2019 Oitava Rodada ___/___/2019 

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 

13h30 – Sextas x 

Mônaco 

13h30 – Migela x Sparta 13h30 – Disney x Sparta 13h30 – Peleia x Sextas 

14h30 – Língua Solta x 

Disney 

14h30 – Madrid x 

Racing 

14h30 – Ohland x Boa 

Vontade 

14h30 – Torino x Língua 

Solta 

15h30 – Boa Vontade 

x Zanette 

15h30 – Torino x 

Construcasa 

15h30 – Zanette x 

Madrid 

15h30 – Construcasa x 

Mônaco 

16h30 – Peleia x 

Ohland 

  16h30 – Migela x Racing 
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Nona Rodada ___/___/2019 Décima Rodada ___/___/2019 

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 

13h30 – Sextas x 

Sparta 

13h30 – Língua Solta x 

Zanette 

13h30 – Sparta x 

Madrid 

13h30 – Racing x 

Ohland 

14h30 – Racing x 

Disney 

14h30 – Boa Vontade x 

Madrid 

14h30 – Boa Vontade x 

Língua Solta 

14h30 – Disney x Torino 

15h30 – Torino x 

Mônaco 

15h30 – Peleia x Migela 15h30 – Mônaco x 

Peleia 

15h30 – Construcasa x 

Sextas 

16h30 – Construcasa x 

Ohland 

  16h30 – Zanette x 

Migela  

 

Décima primeira Rodada ___/___/2019 Décima segunda Rodada ___/___/2019 

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 Campo Sintético 1 Campo Sintético 2 

13h30 – Madrid x 

Ohland 

13h30 – Língua Solta x 

Construcasa 

13h30 – Migela x 

Madrid 

13h30 – Torino x Sextas 

14h30 – Zanette x 

Sparta 

14h30 – Boa Vontade x 

Migela 

14h30 – Peleia x Língua 

Solta 

14h30 – Sparta x 

Ohland 

15h30 – Peleia x 

Torino 

15h30 – Racing x 

Mônaco 

15h30 – Zanette x 

Disney 

15h30 – Construcasa x 

Racing 

16h30 – Sextas x 

Disney 

  16h30 – Mônaco x Boa 

Vontade 

 

Décima terceira Rodada ___/___/2019  

Campo Sintético 1 Campo Sintético 2   

13h30 – Boa Vontade 

x Sparta 

13h30 – Ohland x 

Disney 

  

14h30 – Mônaco x 

Madrid 

14h30 – Sextas x 

Zanette 

  

15h30 – Torino x 

Migela 

15h30 – Língua Solta x 

Racing 

  

16h30 – Peleia x 

Construcasa 

   

 

Disney x Mônaco – Data a definir 

Construcasa x Zanette – Data a definir 

 

 


